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Resum

Si vols conéixer I'estatura o el pes de les persones que tenen entre 11i 13 anys a Espanya, pots arreplegar
les dades de cada una de les persones d’aqueixes edats. Pero aco és molt laborids. El que fa I’Estadistica
és arreplegar una mostra que ens permeta representar la totalitat de la poblacié objecte d’estudi.

Larreplega de dades és
molt antiga.

Lemperador August va e/
manar fer un cens, (o i/f

arreplega de dades) de QW
tot el seu Imperi. "\/ﬁ

La Ciencia progressa
deduint, mitjancant raonaments logics correctes, i inferint, en que amb unes observacions experimentals,
s’indueix un poc més general.

Els jocs d’atzar, daus, cartes, loteria... fan un bon Us de I'Estadistica i la Probabilitat.
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276 Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

1. UATZAR | LA PROBABILITAT

1.1. Fenomens o experiments aleatoris

Un fenomen o experiment aleatori és aquell, gue mantenint les mateixes condicions en I'experiencia, el
resultat no és sempre el mateix.

e \Vegem un joc: Dibuixa 3 caselles cap a la dreta, una casella central i 3 caselles cap a I'esquerra.
Col-loca una fitxa en la casella central. Tira una xinxeta diverses vegades.

Si cau amb la punta cap amunt, avanca una casella cap a la dreta, en
cas contrari avances cap a l'esquerra. Anota quantes tirades necessites

per a arribar a una de les metes. Es un exemple de fenomen o
experiment aleatori perqué no es pot predir el resultat.

e No obstant aix0, calcular el cost d’'una mercaderia, sabent el
pes i el preu per kg, no és un experiment aleatori. Tampoc ho
és calcular el cost del rebut de la llum sabent el gasto.

e  S6n experiments aleatoris:
a) Llancar una moneda i anotar si ix cara o creu
b) Llancar un dau
c) Si enunaurna hi ha5 boles blanques i 3 roges, traiem una i anotem el color.
d) Traure una carta d’'una baralla
e) Obrir un llibre i anotar la pagina per la qual s’ha obert

e No sOn experiments aleatoris
a) Si ixes sense paraigua quan plou segur que et mulles.
b) El preu de mig quilo de rosquilles si les rosquilles costen a 3 € el quilo.
c) Soltar un objecte i veure si cau

1. Indica si és un fenomen aleatori:

a) La superficie de les comunitats autonomes espanyoles

b) Anotar el sexe del proxim bebé nascut en una clinica determinada
c) Larea d’un quadrat del que es coneix el costat

d) Tirem dos daus i anotem la suma dels valors obtinguts

e) Saber si I'any que ve és bixest.
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1.2. Freqiiéncia absoluta i relativa. Freqiiéncies acumulades

En realitzar nombroses vegades un experiment podem anotar les vegades en que s'obté cada un dels

possibles resultats.

Exemple:

e Tirem una moneda 100 vegades i anotem les vegades en qué ens ha
eixit cara i les vegades en qué ens ha eixit creu. Ens ha eixit cara 56
vegades, llavors diem que la freqliencia absoluta de cara és 56.

e En dividir la freqliencia absoluta pel nombre total d’experiments
tenim la freqliencia relativa, aixi la freqliencia relativa de cara és
56/100, o bé 0,56.

Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

Possibles Nombre
resultats | de vegades
cara 56
creu 44
Total 100

La freqiiéncia absoluta d’un succés és el nombre de vegades que s’ha obtingut aqueix succés.

La freqliéncia relativa d’un succés s’obté dividint la freqliencia absoluta pel
nombre total d’experiments.

Si sumes les freqléncies relatives de tots els possibles resultats d’un
experiment, aqueixa suma sempre és igual a 1.

Al conjunt dels possibles resultats i les seues corresponents freqliéncies se li denomina distribucié de

freqiiéncies.

Possibles | Freqiiéncies
resultats relatives
cara 0,56
creu 0,44
Suma total | 1

2. Completa en la seglient taula les freqliencies relatives de I'experiment aleatori tirar un dau:

Possibles Freqiiencies | Freqiiencies
resultats absolutes relatives
1 15
2 18
3 16
4 17
5 19
6 15
Suma total 100 1

3. Hemtirat dos dausianotat sila suma de les seues

cares superiors és menor, igual o major que 7. Possibles Freqiiencies | Freqiiéncies
Escriu la taula de freqiiéncies relatives de la taula resultats absolutes relatives
adjunta. Observa que la suma de les freqiiencies <7 30
relatives és 1. 7 38
>7 32
Suma total 100 1
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278 Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

1.3. Experiments aleatoris. Successos
En realitzar un experiment aleatori hi ha diversos possibles resultats o successos possibles.

e Per exemple els possibles resultats en tirar una moneda sén que isca cara o isca creu.
e Els possibles resultats en tirar un dau és que ensiscal, 2,3,4,506.

En realitzar I'experiment sempre s’obtindra un dels possibles resultats.
Al conjunt de resultats d’un experiment aleatori se li denomina espai mostral.
Als elements de I'espai mostral se’ls anomena successos elementals.
Un succés és un subconjunt de I'espai mostral.
Activitat resolta
e L'espai mostral de I'experiment aleatori:
a) Extraure una bola d’una bossa amb 7 boles blanques i 2 negres és {blanca, negra}

b) Traure una carta d’una baralla espanyola i mirar el pal és {ors, copes, bastos,
espases}

c) En traure un paper d’'una bossa on s’han posat 5 papers numerats de I'1 al 5, és {1, 2, 3, 4, 5}
d) Tirar dues monedes és: {(cara, cara), (cara, creu), (creu, cara), (creu, creu)}

e Aixi, per al llancament d’un dau, encara que |'espai mostral habitual sera {1, 2, 3,
4, 5, 6}, és possible que només siga d’interés si el resultat obtingut és parell o
imparell, i en este cas I'espai mostral seria {parell, imparell}. En el cas del
llancament consecutiu de dues monedes, I'espai mostral pot ser {{C, C}, {C, +}, {+,
C}, {+, +}}, o bé: {0 cares, 1 cara, 2 caras}, si ens interessa Unicament el nombre
de cares obtingudes.

e Alguns successos de |I'experiment aleatori tirar un dau sén:
a) Traure un nombre parell {2, 4, 6}.

b) Traure un nombre més gran que 3 {4. 5, 6}.

<) Traure un nombre menor que 5 {1, 2, 3, 4}.

4. Inventa cinc experiments aleatori i escriu el conjunt de possibles resultats

5. Escriu I'espai mostral de I'experiment aleatori: “Escriure en cinc targetes cada una de les vocals i
traure una a l'atzar”

6. Escriu I'espai mostral de I'experiment aleatori: “Tirar una xinxeta i anotar en que postura cau”

7. Inventa dos successos de I'experiment aleatori de tirar dues monedes.

8. Eneljoc de loteria, indica dos successos respecte a la xifra de les unitats del primer premi.

9. Eneljocde domino, indica tres successos amb fitxes dobles.

10. Escriu tres successos aleatoris de traure una carta d’'una baralla.
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1.4. Probabilitat

En realitzar un experiment aleatori no es pot predir el resultat que es va a obtindre. No obstant aixo,
habitualment tenim informacié sobre com és de possible un determinat succés. Aixi doncs, 'objectiu és
quantificar d’alguna manera aquesta informacio, que es denomina la probabilitat del succés.
Donats tots els successos possibles d’un experiment aleatori, assignarem a cada succés A, una quantitat
que denotarem per P[A] i que anomenarem la probabilitat del succés A.
La probabilitat que ocdrrega un cert resultat en realitzar I'experiment, encara que ja es veura en altres
cursos en detall, es calcula com la freqliencia relativa d’aqueix resultat repetint I'experiment moltes
vegades.
A més vegades repetisques I'experiment, més s’aproximara la freqliencia relativa al valor de la probabilitat.
e Per exemple, sitires una moneda a l'aire una sola vegada i ix cara, pareixera que la probabilitat de
traure cara és 1, pero si repeteixes més vegades I'experiment, la freqliencia relativa de traure cara
s’anira acostant a 0,5 amb el temps. Aix0 ens diu que la probabilitat de traure cara és 0,5 0 1/2.
La probabilitat és un nombre entre 0i 1. Es una mesura de la certesa que tenim que es verifique un succés.
Serveix per a previndre el futur usant el que se sap sobre situacions passades o presents.
Pero la paraula “probable” és d’ds comu, per la qual cosa sempre saps si quelcom és “molt probable”,
“prou probable”, “poc probable” o “molt improbable”.
e Si no has estudiat res un examen és prou probable que et suspenguen, i si t’ho saps és molt
probable que tragues bona nota.
e Siuna persona condueix havent begut alcohol és probable que li posen una multa.
e Espoc probable que en eixir al carrer caiga una cornisa damunt.
e Essegur que dema eixira el sol.
e Es molt improbable que dema hi haja un terratrémol a Madrid.
Per calcular probabilitats s’usen dues tecniques, una experimental, analitzant les freqiéncies relatives de
qgue ocorrega el succés, i lI'altra per simetria, quan se sap que els successos elementals son equiprobables,
és a dir, que tots ells tenen la mateixa probabilitat, llavors es divideix el nombre de casos probables pel
nombre de casos possibles.

Activitat resolta

e La probabilitat que isca cara en tirar una moneda és 1/2, perqué només hi ha dos casos possibles
{cara, creu} i suposem que la moneda no esta trucada.

e La probabilitat que en creuar el carrer t’agarre un cotxe NO és 1/2, perqué ja t’hauria agarrat un
munto de vegades. Per calcular aqueixa probabilitat s'arrepleguen dades de vianants atropellats.

e La probabilitat de traure bola roja d’'una bossa amb 7 boles roges i 3 boles blanques és 7/10.

e La probabilitat que un bebé siga xiqueta és aproximadament 0,5, pero en fer l'estudi amb les
freqliencies relatives s’ha vist que és 0,49.

11. Assenyala si sén poc probable o molt probable els successos seglients:

a) Creues el carrerit’agarra un cotxe.

b) Fauna quinielaili toca el premi maxim.

c) Eldilluns vas al col-legi.

d) Litoca laloteria aJoan.

12. Calcula la probabilitat que en traure una carta de la baralla siga d’ors.

13. Per saber la probabilitat que un xiquet de bolquers siga esquerra, et basaries en I'estudi de les
freqléncies relatives o I'assignaries per simetria?

Matematiques 1r d'ESO. Capitol 13: Estadistica i Probabilitat Autora: Nieves Zuasti
Traduccid: Institut Juan de Garay Revisor: Raquel Caro i Sergio Hernandez
www.apuntesmareaverde.org.es [I-lustracions: Banc d'Imatges d'INTEF




Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

2. GRAFICS ESTADISTICS

Sifem una representacié grafica de les dades podrem comprendre el seu significat amb molta més facilitat
que si, simplement els deixem en forma de taula. Per a aix0, naturalment, ja haurem d’haver arreplegat
les dades i elaborat una taula.

Estudiarem quatre tipus de representacions, el diagrama de rectangles, el diagrama de linies, el
pictograma i el diagrama de sectors, encara que hi ha algunes altres representacions possibles.

2.1. Diagrama de rectangles o de barres

En un diagrama de rectangles o de barres s’indiquen a I'eix horitzontal tots els possibles resultats de
I'experiment i a I'eix vertical la freqliencia amb qué les dits dades apareixen, per tant podra ser un
diagrama de rectangles de freqiiéncies absolutes o de freqiiencies relatives segons la freqiiencia utilitzada.

Activitat resolta Medi de | Freqiiencia | Freqiiéncia
transport | Absoluta relativa
e Preguntem a 100 estudiants quin és el mitja de transport | Caminant 47 0,47
que utilitzen per a anar a escola. Les respostes apareixen a la | Metro 30 0,3
taula del marge. Dibuixem el diagrama de rectangles. Autobus 15 0,15
Cotxe 8 0,8

1,00 +
0,80 -
0,60
0,40

Freqgiiéncia Relativa

e B
0,00 - . Il -

e Si volem dibuixar el diagrama de barres de
frequencies relatives, utilitzem la columna de
frequencies relatives per a fer-lo, i s‘obté el
diagrama denominat “Freqliencia Relativa”. Si
comparem el diagrama de barres de frequencies
absolutes amb el de relatives s'observa que sén

Caminant  Metro  Autobus Cotxe iguals excepte en les unitats de I'eix d’ordenades,
| | que en Frequencies Absolutes arriben al total, 100,
i en Frequencies Relatives sempre arriben fins a 1.
Possibles Nombre de 14. Dibuixa el diagrama de rectangles de Possibles Freqgiiéncies
resultats | vegades freqiéncies absolutes de la taula adjunta. resultats absolutes
cara 56 Representa també el diagrama de rectangles 1 15
creu 44 de freqgiiencies relatives. 2 18
15. Dibuixa el diagrama de rectangles de 3 16
freqliencies absolutes de la taula adjunta. Representa també el 4 17
diagrama de rectangles de freqliencies relatives. 5 19
6 15

2.2. Diagrama de linies

Igual que en el diagrama de rectangles, s’indica en I'eix horitzontal tots els possibles resultats de
I'experiment i en 'eix vertical les freqiiencies. En compte de dibuixar barres, ara simplement s’uneixen els

punts obtinguts amb linies.
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Activitat resolta

Medi de transport

e El diagrama de linies absolutes de I'activitat resolta 60
anterior és el del marge: ” *_
R T
0 , ,_ :
16. Dibuixa els diagrames de linies de frequencies Caminant Metro Autobls Cotxe

absolutes i freqliencies relatives de l'experiment
tirar un dau de l'activitat proposada 15.

17. Dibuixa els diagrames de linies de freqiiéncies absolutes i relatives de I'experiment tirar una
moneda de l'activitat 14.

2.3. Pictograma

Als pictogrames es representen les freqiiéncies mitjancant una grafica de barres emplenades de dibuixos
al-lusius.

e S’han obtingut dades sobre el nombre de descarregues que s’han fet dels Textos Marea Verda i
s’'indiquen en la taula. Es representen amb un pictograma, substituint el rectangle per un dibuix

al-lusiu.

Marea Descarregues

verda Descarregues 1000

Setembre 572 — L 800 -

Textos Narea Verde !

Octubre 937 600 -

Novembre 489 400 1

Decembre 361 200

0 T
Set Oct Nov  Dec
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2.4. Diagrama de sectors

Als diagrames de sectors les freqliencies es representen en un cercle que es divideix en sectors
d’amplituds proporcionals a les freqiiéncies.

Medi de transport
Activitat resolta ® Caminant
; e H Metro
e El diagrama de sectors de la taula sobre el mitja de )
transport utilitzat és: | Autobus
. . H Cotxe
Pots observa que amb una simple mirada saps que un poc menys

de la meitat dels estudiants van caminant i un poc més de la
quarta part van amb metro.

Pero realitzar-lo a ma requereix un treball previ perqué has de calcular els angles mitjancant una regla de
tres: multipliques pels 3602 que mesura un angle complet i divideixes pel nombre total que en aquest cas

és 100.
Medi de transport Freqiiéncia Angle
Caminant 47 47 -3602/100=47-3,6 =169,2
Metro 30 303602 /100 =108
Autobus 15 153602 /100 =54
Cotxe 8 8-3602/100 =28,8
TOTAL 100 3609

18. Fes una enquesta entre els teus companys i companyes de classe sobre el
nombre de llibres que lligen al mes. Confecciona una taula i representa les
dades en un diagrama de rectangles, un diagrama de linies, un pictograma
i un diagrama de sectors.

19. Fes una enquesta entre els teus companys i companyes de classe sobre el
nombre d’hores diaries que veuen la televisid. Confecciona una taula i
representa les dades en un diagrama de rectangles, un diagrama de linies,
un pictograma i un diagrama de sectors.

!

20. Fes un diagrama de sectors relatiu al nombre de descarregues de Textos Marea Verda de 'exemple
vist en Pictograma.

21. Dibuixa un diagrama de sectors de l'activitat proposada 14.

22. Dibuixa un diagrama de sectors de l'activitat proposada 15.

Matematiques 1r d'ESO. Capitol 13: Estadistica i Probabilitat Autora: Nieves Zuasti
Traduccid: Institut Juan de Garay Revisor: Raquel Caro i Sergio Hernandez
II-lustracions: Banc d'Imatges d'INTEF
o
== ==

Textos Marea Verds

Www.apuntesmareaverde.org.es




I  Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

3. UORDINADOR | ESTADISTICA

Lordinadorpot ajudar molt en els calculs estadistics. Hi ha molts programes per a aix0. En particular sén
facils d’usar els fulls de calcul. Resoldrem un problema utilitzant una d’elles.

e Es coneixen les quantitats de residus solids arreplegats en m3/setmana durant 12 setmanes d’una
urbanitzacio:

23,27, 30, 34, 38, 21, 30, 33, 36, 39, 32, 24, bt —

Volem utilitzar l'ordinador per a dibuixar les representacions
grafiques d’aquestes dades.

Obrim un full d’Excel.

Perque tinga sentit hauriem d’agrupar les dades en una taula. En la
casella Al escrivim “Residus”, i en les caselles A2, ..., A13 copiem les

e —— T

dades.
ONCLECE BL P'er“a dlbU|xarl les graflques D — L —
S [ o | insetac Dieo de pigins s’utilitza en Menu: Inserir. = - 3
= X Cortar ot Py , . N dne il G jf f I . II
1) 33 cople En el menu Inserir, en Grafics, ===
P‘?.’ opiar formate L H x & e . L!I“J'ME e -
R Sz desenrotlla Columnes, triem 9 -
DA | f- n. [ (1] E F G H
—2 -~ £ Columna en 2 D, i obtenim el | [+ Sasidios
. . 3 bl
2 diagrama de barres de la figura. : i
: 2 Podiem haver triat “Columnesen | : i &
oy s . N . L] 30| 2 2 :
: ] 3D”, “Cilindric”, “Conic”, | » “ ——
: a “Piramide”, o modificar el color, | i | |
9 33 H ) 1:.—1“. : ;
2. » afegir o llevar retols... 3 [T s e e s e e |
11 39 1 16
= = Veiem un
= = diagrama
- de barres 40 cilindric en diversos
colors. 56
Ara volem representar un diagrama de linies amb les
mateixes dades. Tornem al menu: 0 Inserir, seleccionem
“Linia” i de nou tenim diverses 1 3 5 7 9 1 opcions. Seleccionem
en el nostre full les dades, des d’A2 fins a A13, i marquem
la primera linia 2D, i obtenim: o

Per fer un diagrama de sectors hem pres dades sobre emigrants

africans. Seleccionem les dades, i en el menu Inserir simplement 40 /\/,-—/\
triem “Circular” grafic 2D, i ja obtenim un grafic de sectors. 20

Dades %
No emigren 35 1 234567 8 9101112
Moren 25 B No emigren
Arriben sans 45
B Moren
W Arriben sans
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CURIOSITATS. REVISTA

o

CD Criptografia

Imagina que vols desxifrar un missatge
secret i sospites que ha sigut xifrat
canviant les lletres de l'alfabet entre si.
Queé pots fer per a desxifrar-ho?

Si estudies, o busques en Internet, les
freqléncies relatives, i tens una taula amb
les frequiéncies de cada lletra prompte
sabras qual de les lletres encriptades

correspon a, per exemple, la lletra A.
Fynerimenta amh aniiecta idea

Daus

S’han trobat daus en tombes
egipcies anteriors a I'any 2000 a.
C. El joc de daus ha sigut molt
popular en molts paisos en el
mon antic i I'Edat Mitjana.

/ La ruleta

William Jaggers va arribar a Montecarlo amb uns pocs
francs en la butxaca i, durant un mes va anotar els
nombres que eixien en cada ruleta, i en quatre dies va
guanyar dos milions quatre-cents mil francs. Jaggers va
aconseguir trencar la banca a Montecarlo analitzant les
frequéncies relatives de cada nombre de la ruleta i
observant que s’havia desgastat quelcom del mecanisme
d’una d’elles, amb la qual cosa tots els valors no tenien la
mateixa probabilitat. Va apostar als nombres més

Qobables i va guanyar.
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RESUM

Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

Ejemplos

Fenomen o experiment
aleatori

Es aquell en qué no es pot predir el resultat.
Les dades estadistiques soén els valors que
s’obtenen en un experiment.

Tirar una moneda i saber si
eixira cara o creu

Freqiiéncia absoluta

Freqiiéncia relativa

Nombre de vegades que es repeteix una dada
estadistica

Si en tirar un dau obtenim 2
vegades el 3, 2 és |la
freqléncia absoluta de 3.

Freqliencia absoluta dividida pel nombre

d’experiments

Si es realitza un experiment 500
vegades i la frequencia absoluta
d’un succés és 107, la freqiiéncia
relativa és 107/500.

Succés possible.

Possible resultat d’'un experiment aleatori

En I'experiment aleatori tirar un dau
el conjunt de possibles resultats, o

Espai mostral

Conjunt de resultats possibles

el conjunt de successos elementals
o espai mostral és {1, 2, 3, 4, 5, 6},

Successos elementals

Elements de I'espai mostral

per tant, un possible resultat és, per
exemple, 3.

Diagrama de rectangles

Les dades es representen mitjangant
rectangles de la mateixa base i d’altura
proporcional a la freqiéncia. S’indica en I'eix
horitzontal la variable i en el vertical les
freqliencies.

Diagrama de rectangulos

Diagrama de linies

S’uneixen els punts superiors d’'un diagrama de
rectangles

100
ol mm
Noemigran Muerddegan sanosa Africa
Poligono de frecuencias
100
0

No emigran Muerertlegan snosa Afri

Pictograma

Es substitueix els rectangles per un dibuix
representatiu

Diagrama de sectores

Diagrama de sectors

En un cercle es dibuixen sectors d’angles
proporcionals a les freqléncies
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I  Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

EXERCICIS | PROBLEMES de 1r d’ESO
El azar y la probabilidad

1. Miriam i Lluis han escrit en targetes els 4 noms que més els agraden per a la filla que tindran:
Adela, Miriam, Amelia i Elena. Mesclen bé les targetes i extrauen una a I'atzar. Quina és la probabilitat
gue la xiqueta es diga Amélia?

2. Es llanca una moneda 750 vegades i s’obté cara 360 vegades. Expressa en una taula les freqliencies
absolutes, relatives i calcula també les freqliencies acumulades absolutes i acumulades relatives de cares
i creus en aquest experiment.

3. Es llanga un dau 500 vegades i s‘'obtenen els resultats seglients:
Resultat 1 2 3 4 5 6
Nombre de vegades 70 81 92 85 81

a) Quantes vegades ha eixit el 5?
b) Escriu al teu quadern una taula amb les freqliéncies absolutes
c) Escriu al teu quadern una taula amb les freqliéncies relatives

4, En una classe s’ha mesurat la grandaria de les mans de cada un dels alumnes, i el resultat en
centimetres ha sigut el seglient:

19, 18, 20, 19, 18, 21, 19, 17, 16, 20,
16, 19, 20, 21, 18, 17, 20, 19, 22, 21,
23,21,17,18, 17,19, 21, 20, 16, 19

a) Quina grandaria ha sigut el valor minim? | el maxim?

b) Fes una taula de freqiiéncies absolutes i una altra de freqiiéncies relatives.

5. Calcula la fregliencia absoluta de les dades d’una enquesta en que s’ha triat entre veure la televisio,
t, o llegir un llibre, I:

t,Lttt Lt L0t Lt L Lt L]t

Grafics estadistics

6. S’ha preguntat en un poble de la provincia de Madrid el nombre de germans que tenien i s’ha
obtingut la seglient taula de freqglieéncies absolutes sobre el nombre de fills de cada familia:

Nombre de fills 1 2 3 4 5 6 7 8 0 més
Nombre de families 46 249 205 106 46 21 15 6

a) Escriu al teu quadern una taula de freqiéncies relatives.
b) Fes un diagrama de rectangles de freqliencies absolutes i un altre de freqiiéncies relatives.

c) Fesun diagrama de linies de freqliencies absolutes i un altre de freqiéncies relatives.
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Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

7. Fes una enquesta amb els teus companys i companyes de curs preguntant el nombre de germans
i confeccionant una taula sobre el nombre de fills i el nombre de families.

a) Fesuna taula de freqléncies relatives
b) Fes un diagrama de rectangles de freqliéncies relatives

c) Compara lataula de freqliencies relatives i el diagrama de rectangles de freqiiencies relatives que
obtingues amb l'obtingut a I'exercici anterior.

8. Un batut de fruites conté 25 % de taronja, 15 % de platan; 50 % de poma i, la resta de llet.
Representa en un diagrama de sectors la composicié del batut.
9. En un campament d’estiu s’han gastat deu mil euros. El grafic mostra la distribucié del gasto:
1. Menjar: 40 %
Gasto

2. Gastos fixes: 30 %
3. Activitats: 25 %

4, Vestuari: .............. B Menjar

a) Quin percentatge es va gastar en vestuari? " Gastos fixes

i Activitats
b) Quants euros es van gastar en menjar?
, M Vestuari
c) Quant mesura l'angle del sector corresponent a
activitats?
10. Busca en revistes o periodics dues grafiques

estadistiques, retalla-les i apega-les al teu quadern. Moltes vegades aquestes grafiques tenen errors.
Observa-les detingudament i comenta les qliestions seglients:

a) Esta clara la variable a qué es referix? | les freqlieéncies?
b) Sdén correctes les unitats? Poden millorar-se?
c) Comenta les grafiques.

11. Es fa un estudi sobre el nombre de video jocs de I'alumnat d’una classe. El resultat es representa
en la taula segiient:

Nombre de video jocs 0 1 2 3 4 5

Nombre d'estudiants 3 4 3 5 9 7

a) Copia la taula al teu quadern i fes una taula de freqliencies relatives i de freqiéncies relatives
acumulades.

b) Quin percentatge tenen menys de 3 video jocs?

c) Representa les dades en un diagrama de sectors i en un diagrama de linies.

Ordinador
12. Introdueix les dades de I'enquesta sobre el nombre de fills en l'ordinador i torna a calcular la
mitjana.
13. Organitza les dades en una taula calculant les freqliencies absolutes de 0, 1, 2, 3 i 4. Introdueix

aquesta taula en l'ordinador i fes una representacié de barres, un diagrama de linies i un diagrama de
sectors.
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14. Utilitza 'ordinador per a comprovar els resultats obtinguts en els exercicis anteriors.
15. Realitza una enquesta en la teua classe i porta els resultats a un ordinador per fer un informe.

Lenquesta podria ser, per exemple, si li agrada o no una determinada serie de televisid, o un programa; o
el nombre de dies de la setmana que fan algun esport, el tipus de musica que els agrada; o... Pensa sobre
qué podries preguntar.

Problemes

16. Si escrivim la paraula PROBABILITAT en una tira de paper, retallem les lletres de manera que quede
una en cada paper i posem tots els papers en una bossa, quina és la probabilitat d’obtindre una B en
extraure un dels papers?, i la d’extraure una A?, | la d’'una L?

17. Tira una xinxeta 15 vegades i anota les vegades que cau amb la
punta cap amunt i les que no. Construeix després dues taules: una de
freqliencies absolutes i una altra de freqiéncies relatives. Representa
el resultat en un diagrama de freqliencies i en un diagrama de linies
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I  Estadistica i Probabilitat. 1r d'ESO

1.

AUTOEVALUACIO de 1r d'ESO

Indica la resposta correcta: Els fenomens aleatoris son
a) Els que succeeixen rares vegades.

b) Els que succeeixen una vegada de cada 100.

c) Aquells en qué no es pot predir el resultat.

d) Els que sén equiprobables.

2. Indica quin dels seglients successos té una probabilitat 1/2. Observa que en tots els casos Unicament

pot passar aqueix succés i el contrari.

a) En creuar el carrer ens atropelle un cotxe

b) L'incendi ha sigut intencionat

c) Traure cara en tirar una moneda

d) S’afone la casa dema
3. S’extrau una carta d’'una baralla espanyola. La probabilitat que siga una copa és:

a) 1/40 b) 0,1 c) 4/40 d) 10/40

4. Indica qual és la frase que falta en la definicié seglient:
Enun ... ... ... ...... sesubstitueixen els rectangles per un dibuix representatiu
a) Diagrama de linies b)Diagrama de rectangles c) Pictograma d) Diagrama de sectors
5. Si en una taula de freqliéncies a un valor li correspon una freqliéncia relativa de 0,1, en dibuixar un

diagrama de sectors I'angle corresponent és de:

a)36°¢ b) 30 ¢ c)3,6° d)72¢
6. Enun diagrama de rectangles de freqliéncies absolutes, la suma de les seues altures és igual a:
a) 100 b)1 c) Total de dades d) Suma de les seues bases
7. La mitjana dels seglients dades 3,4, 6, 7,5, 8, és:
a)6 b) 7 c)4,8 d) 5,5
8. Una determinada freqiiencia absoluta és 4, i la suma total és 20, el percentatge val:
a) 20 b) 10 c) 25 d) 50

9. Lamitjanade 6 nombres és 4. S'afigen dos nombres més pero la mitjana continua sent 4. Quant sumen

aquests dos nombres?

a) 10 b) 8 c) 12 d) 4
10. D'una baralla espanyola s’extrau a I'atzar una carta. Quina és la probabilitat que no siga d’ors?
a)3/4 b) 1/4 c) 2/3 d) 1/40
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